Der Office-Assistent kann durchaus mehr als nur gute Ratschläge zu erteilen. Das Macro setzt das aus alten Tagen stammende Spiel "Zahlenraten" in eine zeitgemäße Form um. Der Anwender denkt sich eine Zahl zwischen 1 und 10 aus, die Karl Klammer dann via Pseudo‑Zufallszahlengenerator zu erraten sucht. Über Labels‑Schaltflächen teilt der Anwender seinem elektronischen Spielpartner mit, ob dessen jeweiliger Tip über oder unter dem gedachten Wert liegt. Daraufhin engt er die nächste Prognose entsprechend ein, bis er die Zahl schließlich erraten hat. Jeder Schaltflächen-Druck begleitet der Assistent mit einer passenden Animation. Um das Spiel zu beginnen, starten Sie einfach das Makro "Zahlenraten" via Extras/Makro...

